
 

บทท่ี 12 
 

การประยุกต์ใช้งานและตวัอย่างโปรแกรม 
 

 
ในการเขียนโปรแกรมภาษาซี สามารถน ามาประยุกต์งานดา้นต่างๆ (ศรัณย ์อินทโกสุม, 
2539)  ไดอ้ยา่งหลากหลาย ดว้ยคุณสมบติัภาษาซีท่ีมีสามารถน าไฟลท่ี์ท าการคอมไพเลอร์
แล้วไปใช้งานได้ทุกระบบปฏิบติัการ และคุณสมบติัด้านตวัคอมไพเลอร์มีขนาดเล็ก 
รวมทั้งโปรแกรมท่ีเป็นลกัษณะฟรีแวร์ (Free ware) ผูอ่้านจึงสามารถน ามาพฒันาต่อได้
อยา่งถูกตอ้ง สามารถเรียนรู้โดยการน าค าสั่งต่างๆ มาประยุกตใ์ชง้านดว้ยการน าความคิด
สร้างสรรค์ (Steven และ Lutfar, 2006) (Brian W. K., Online) น ามาเขียนโปรแกรมใน
การแก้ปัญหาต่างๆ ท่ีผูอ่้านสนใจได้ ดงัตวัอย่างในการประยุกต์ใช้งานด้านดิจิตอลท่ี
น าไปใชง้านไดจ้ริงดงัน้ี 
 
ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 12.1 จากโจทยส์มการลอจิกดา้นล่างสามารถน ามาเป็นปัญหาในการ
ค านวณดว้ยโปรแกรมภาษาซีไดน้ั้น ซ่ึงผูอ่้านตอ้งทราบหลกัการเบ้ืองตน้ของหนา้ท่ีของ
โลจิกเกทแต่ละตวัว่าท างานอยา่งไร ตารางความจริงของเกทแต่ละตวัท างานอย่างไร ดงั
สมการบูลีน (Boolean) ของวงจรลอจิกดา้นล่าง 
 
   Z = CBA ).(  
สามารถน าสมการบูลีนของวงจรลอจิก มาเขียนเป็นวงจร รูปท่ี 12.1 
 

A

B

C

Z

 
 

รูปท่ี 12.1 แสดงวงจรการท างานสมการ Z = CBA ).(  
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จากรูปท่ี 12.1 เป็นวงจรท่ีประกอบดว้ยอินพุท A และ B กระท าทางลอจิกดว้ยแอนด์เกท 
ส่วนอินพุท C มากระท ากบัเอาต์พุตของการแอนด์เกท A B ดว้ยนอร์เกท จากนั้นส่งผล
การกระท าเอาตพ์ุตดว้ยขา Z ดงันั้นในการเขียนโปรแกรมลอจิกดงักล่าว ตอ้งท าการสร้าง
ตารางสรุปของการกระท าลอจิกทั้งสามอินพุท ตารางท่ี 12.1 
 
ตารางท่ี 12.1 แสดงตารางความจริงของสมการ Z = CBA ).(  
 

A B C A.B (A.B)+C CBA ).(  Z 
0 0 0 0 0 1 1 
0 0 1 0 1 0 0 
0 1 0 0 0 1 1 
0 1 1 0 1 0 0 
1 0 0 0 0 1 1 
1 0 1 0 1 0 0 
1 1 0 1 1 0 0 
1 1 1 1 1 0 0 

  
จากตารางท่ี 12.1 เป็นตารางแสดงการค านวณค่าลอจิก Z = CBA ).(  โดยแสดงการ
ค านวณท่ีละอินพุททั้ ง 3 ตวัคือ A B C ท าให้ได้ตารางจ านวนอินทั้ง 3 ตัวได้จากการ
ค านวณ 3^2 เท่ากบั 8 สถานะ จากนั้นท าการค านวณหาผลกระท าท่ีละคู่อินพุท กล่าวคือ
ค านวณค่าอินพุท A แอนด์กบั B ก่อน จากนั้นมากระท ากบัอินพุท C ดว้ย ออร์เกท และ
น ามาท าการผา่น นอร์ทเกท อีกหน่ึงลอจิก แลว้ส่งการค านวณมายงั Z  
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ดงันั้นการท าการเขียนโปรแกรม ตอ้งท าการถอดการค านวณมาเป็นโปรแกรมได ้ตวัอยา่ง
โปรแกรมท่ี 12.1 เป็นโปรแกรมการค านวณดว้ยการใช้ตวัด าเนินการทางลอจิก และใช้
ค  าสั่งวนรอบดว้ยค าสั่ง for วนลูปใหค้  านวณค่าลอจิกทุกค่าท่ีจะเป็นไปได ้

 
 

 #include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
void main() 
 { 
     int A,B,C,Z; 
     clrscr(); 
     puts("Boolean function NOR (AND(A,B),C"); 
     puts("   A                 B                  C              Z\n"); 
             for(A=0;A<=1;A++) 
     for(B=0;B<=1;B++) 
     for(C=0;C<=1;C++) 
        { 
  Z = !((A && B) || C); 
  printf("%4d %4d  %4d %4d\n",A,B,C,Z); 
  } 
     getch(); 
} 
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ผลการท างานโปรแกรม 
 

 
 
ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 12.2  โปรแกรมน้ีเป็นโปรแกรมสร้างไฟล์อยา่งง่าย โดยจะเก็บขอ้มูล
ของบุคคลต่างๆ เขา้ไปในไฟล์โดยโปรแกรมจะรับขอ้มูลจากแป้นพิมพเ์ขา้ไปคร้ังละสาม
ตวัแปรคือค่า ID Name Class และจากนั้นเขียนลงไฟลด์ว้ยฟังกช์นั fprintf() 

#include<stdio.h> 
#include <conio.h> 
void main() 
{  

clrscr(); 
char sid[10]; 
char name[30],clss[10]; 
FILE *fp; 
if((fp = fopen("student.txt","w")) == NULL) 
 printf("File could not be opened\n"); 
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   else { 
 printf("Enter the STUDENT ID, NAME,and CLASS\n"); 
 printf("Enter EOF to end input.\n"); 
 printf("? "); 
 scanf("%s%s%s",sid,name,clss); 
 while(!feof(stdin)) 
     { 
  fprintf(fp,"%s %s %s\n",sid,name,clss); 
  printf("? "); 
  scanf("%s%s%s",sid,name,clss); 
     } 
     fclose(fp); 
    } 
     getch();; 

} 
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จากโปรแกรมจะพบวา่ก าหนดให้ไฟล์พอยเตอร์ช่ือวา่ fp เร่ิมตน้จะให้โปรแกรมเปิดไฟล์
ข้ึนมาก่อนเพื่อเขียนขอ้มูลโดยเขียนค าสั่งเป็น 
 

     if((fp = fopen("student.txt","w")) == NULL) 
 

ซ่ึงจะเป็นการเปิดไฟล์ช่ือ student.txt เม่ือเปิดไฟล์ไดจ้ะให้พอยเตอร์ fp ช้ีไปยงัต าแหน่ง
ของไฟล์ท่ีสร้างข้ึนตามช่ือนั้น แต่ถ้าหากเปิดไม่ได้จะคืนค่า NULL ออกมา เม่ือรัน
โปรแกรมจะพบวา่คอมพิวเตอร์จะวนลูปรับขอ้มูลเขา้ไปเร่ือยๆ จนกวา่จะส้ินสุดไฟล์ ซ่ึง
เขียนค าสั่งเป็น  
   while(!feof(stdin)) 
 
โดยฟังก์ชนั feof จะตรวจสอบว่าขอ้มูลท่ีรับเขา้มาเป็นรหัสส้ินสุดไฟล์หรือไม่ ส าหรับ
การเขียนโปรแกรมบนเคร่ือง PC การกดคีย ์<ctrl> z จะเป็นการบอกวา่ส้ินสุดไฟล์ ดั้งนั้น
ในลูป while จะวนเขียนข้อมูลลงไฟล์ด้วยฟังก์ชัน fprintf() และรับข้อมูลใหม่ทาง
แป้นพิมพ ์ถ้าหากมีการกด <ctrl> z จะเป็นการหยุดเขียนขอ้มูลลงไฟล์ จากนั้นปิดไฟล์
ดว้ยค าสั่ง fclose() 
 
ผลการทดลองป้อนขอ้มูลดงัน้ี 
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สามารถตรวจสอบผลการบนัทึกขอ้มูลลงบนไฟล ์stident.txt ไดด้งัน้ี 
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ตวัอยา่งโปรแกรมท่ี 12.3 โปรแกรมอ่านไฟลท่ี์ไดจ้ากโปรแกรมตวัอยา่งท่ี 12.2 

 #include<stdio.h> 
#include <conio.h> 
void main() 
{  clrscr(); 
   char sid[10]; 
   char name[30],clss[10]; 
   FILE *fp; 
   clrscr(); 
   if((fp = fopen("student.txt","r")) == NULL) 
 printf("File could not be opened\n"); 
   else { 
 printf("%-13s %-13s %s\n","STUDENT ID"," NAME","CLASS"); 
 fscanf(fp,"%s%s%s",sid,name,clss); 
 
     while(!feof(fp)) 
     { 
  printf("%-14s %-12s %s\n",sid,name,clss); 
  fscanf(fp,"%s%s%s",sid,name,clss); 
     } 
     fclose(fp);  getch(); 
   } getch(); 
} 
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ผลการท างานโปรแกรม 
 

 
 
จากโปรแกรมจะเห็นวา่เร่ิมตน้จะท าการเปิดไฟล์เพื่ออ่านขอ้มูล และให้ไฟล์พอยเตอร์ fp 
ช้ีไปยงัไฟลท่ี์ตอ้งการจะอ่านโดยเขียนค าสั่งเป็น 
 
   if((fp = fopen("student.txt","r")) == NULL) 
 
โดยถา้เปิดไฟล์ไม่ไดฟั้งก์ชนั fopen จะคืนค่า NULL กลบัออกมา ส าหรับการอ่านขอ้มูล
นั้นผูเ้ขียนโปรแกรมจะต้องทราบว่าข้อมูลท่ีเก็บอยู่นั้นถูกเก็บในรูปแบบของข้อมูล
ประเภทใด และอ่านขอ้มูลออกมาเก็บยงัตวัแปรท่ีถูกตอ้ง โดยเขียนค าสั่งเป็น 
 

  fscanf(fp,"%s%s%s",sid,name,class); 
 
ฟังก์ชัน fscanf() จะท าการอ่านข้อมูลจากไฟล์พอยต์เตอร์ท่ีช้ีโดย fp โดยอ่านข้อมูล
ประเภท %s%s%s  มาเก็บไวย้งัตวัแปร sid, name และ class เม่ือโปรแกรมท าฟังก์ชนัน้ี
คร้ังแรกจะอ่านค่ามาเก็บไวใ้นตวัแปร sid , name, class และจะวนลูปอ่านค่ามาและแสดง
บนหนา้จอจนขอ้มูลครบ  
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ในการเขียนโปรแกรมภาษาซี ไม่เพียงสามารถน ามาประยุกต์งานดา้นดิจิตอล หรือดา้น
แฟ้มข้อมูลเท่านั้ น ยงัสามารถน ามาประยุกต์ใช้งานด้านการเขียนโปรแกรมควบคุม
หุ่นยนต์ ตวัอย่าง หุ่นยนต์ ED-7275 เป็นหุ่นยนต์ส าหรับการเรียนรู้ ดงัรูปท่ี 12.2 ซ่ึงมี
คุณสมบติัเด่นคือการเคล่ือนท่ีได้รวดเร็วและสามารถท่ีจะเคล่ือนท่ีโดยใช้ฟังก์ชั่นทาง
คณิตศาสตร์มาเป็นโมเดลในการเคล่ือนท่ีในแนวระนาบ x, y ซ่ึงจะใช้หน่วยประมวลผล
แบบไมโครคอนโทรลเลอร์ Atmega 128 สามารถเรียนรู้การเขียนโปรแกรมควบคุมโดย
น าเง่ือนไขของเซนเซอร์ชนิดต่างๆ มาควบคุมการเคล่ือนท่ีของหุ่นยนต์ผ่านการเขียน
โปรแกรมดว้ยภาษาซีซ่ึงเป็นท่ีนิยมใช้กนัมากในปัจจุบนั ซ่ึงจะเป็นแนวทางในการท่ีจะ
สร้างหุ่นยนตข้ึ์นมาใหม่ไดเ้ป็นอยา่งดี  
 
 

 
 
 

รูปท่ี 12.2 แสดงหุ่นยนต ์Omni-directional Mobile Robotics รุ่น ED-7275 
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คุณสมบัติเด่นของหุ่นยนต์ ED-7275 (ED cooperation, Online) 
 

 สามารถเรียนรู้เก่ียวกบัเทคนิคการใชเ้ซนเซอร์และใชก้ารตรวจจบัวตัถุมาเป็น
เง่ือนไขให้หุ่นยนตส์ามารถเคล่ือนท่ีได ้

 สามารถเรียนรู้เทคนิคการควบคุมการเคล่ือนท่ีของหุ่นยนตใ์นทิศทางต่างๆ โดย
ใชม้อเตอร์ 3 ตวั และเซนเซอร์IR และ PSDในการเคล่ือนท่ี 

 สามารถเรียนรู้ระบบกลไกลในการเคล่ือนท่ีในทิศทางต่างๆ 
 มี IR SENSOR ซ่ึงสามารถเรียนรู้การตรวจจบัความแตกต่างของสีแลว้ส่งขอ้มูล

ไปท่ีไมโครคอนโทรลเลอร์ 
 มี PSD SENSOR ซ่ึงสามารถเรียนรู้การตรวจวดัระยะทางได ้
 มี library ในการเขียนโปรแกรมควบคุมหุ่นยนต ์
 มีตวัอยา่งในการเขียนโปรแกรมควบคุมการเคล่ือนท่ีของหุ่นยนต ์
 สามารถเรียนรู้และประยกุตใ์ชเ้ม่ือเซนเซอร์มีการเปล่ียนแปลงค่า 
 มีคู่มือการเรียนรู้เก่ียวกบัหลกัการของเซนเซอร์ 
 สามารถเช็คสถานะของหุ่นยนตไ์ดจ้ากจอ lcd ท่ีติดตั้งมาในหุ่นยนต ์
 สามารถดาวน์โหลดโปรแกรมผา่น ISP โดยมีการเช่ือมต่อแบบ USB 
 สามารถเช็คสถานะของแบตเตอร่ีไดโ้ดยตรง 

 
การพฒันาโปรแกรมส าหรับหุ่นยนต์  
  
การพฒันาโปรแกรมส าหรับหุ่นยนต์นั้น จะใช้ภาษาซีในการพฒันาโปรแกรมในการ
เขียนควบคุม และโปรแกรม 2 โปรแกรม คือ AVR Studio ซ่ึงจะใช้ส าหรับเขียน
โปรแกรมและเรียกใชค้อมไพเลอร์เพื่อแปลภาษาและ WinAVR เป็นโปรแกรมท่ีมี library 
มาให้ส าหรับการเขียนโปรแกรม ซ่ึงLibrary น้ีจะ Update อุปกรณ์ใหม่ท่ีน ามาใช้ติดต่อ
หรือแมแ้ต่ตวัไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีผลิตรุ่นใหม่ ๆ ออกมาเสมอ 
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การติดตั้งโปรแกรม WinAVR  
  
ให้ท าการติดตั้ งโปรแกรม WinAVR ก่อนโดยท าการติดตั้ ง  WinAVR-20090313-
install.exe โดยไฟลส์ าหรับติดตั้งจะอยูท่ี่แผน่ซีดีท่ีมากบัชุดหุ่นยนต ์ รูปท่ี 12.3 
 

 
 

รูปท่ี 12.3 แสดงแฟ้มขอ้มูลการติดตั้งโปรแกรม WinAVR 
 

  
ใ นล า ดับ ถัดม าท า ก า รก า ร ติ ดตั้ ง โป รแก รม  AVR Studio โ ด ยท า ก า ร ติ ดตั้ ง 
AvrStudio416Setup.exeโดยไฟล์ส าหรับติดตั้งจะอยู่ท่ีแผ่นซีดีท่ีมากบัชุดหุ่นยนต์  รูปท่ี 
12.4 
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รูปท่ี 12.4 แสดงแฟ้มขอ้มูลการติดตั้งโปรแกรม AVR Studio 
 
 
การติดตั้งไดร์เวอร์ส าหรับ USB AVR ISP  
  
ในการดาวน์โหลดโปรแกรมท่ีคอมไพล์เสร็จแล้วท่ีมีนามสกุล .hex ไปในหุ่นยนต์ จะ
ดาวน์โหลดผ่านอุปกรณ์ท่ีเรียกว่า USB AVR ISP ซ่ึงเราสามารถท่ีจะดาวน์โหลด
โปรแกรมท่ีไดท้  าการเขียนข้ึนไปยงัหุ่นยนตโ์ดยผา่น Port USB บนคอมพิวเตอร์ซ่ึงจะท า
ให้ให้การพฒันาโปรแกรมเป็นไปอยา่งสะดวก จึงตอ้งท าการติดตั้งโปรแกรมไดร์ฟเวอร์ 
USB AVR ISP ก่อนดงัขั้นตอนดงัน้ี 
 
1 เสียบ USB AVR ISP เขา้ท่ีพอร์ต USB ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ จะมีการแสดงนา้ต่างให้
ติดตั้งไดร์ฟเวอร์ รูปท่ี 12.5 
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รูปท่ี 12.5 แสดงหนา้ต่างคน้พบอุปกรณ์ USB 
 

2. เม่ือหนา้ต่างให้ติดตั้งไดร์ฟเวอร์ใหท้  าการเลือกท่ี Install from a list or specific location 
(Advanced)  รูปท่ี 12.6 เพื่อก าหนดการติดตั้งดว้ยตวัเอง แลว้คลิก Next 
 

 
 

รูปท่ี 12.6 แสดงโปรแกรมการติดตั้งไดร์ฟเวอร์ USB 
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3. ใหเ้ลือกสถานท่ีเก็บไฟลไ์ดร์ฟเวอร์ใหค้ลิกท่ี Browse รูปท่ี 12.7 
 

 
 

รูปท่ี 12.7 แสดงสถานท่ีเก็บไฟลไ์ดร์ฟเวอร์ 
 
4. เลือกสถานท่ีเก็บไฟลไ์ดร์ฟเวอร์ดงัโฟลเดอร์ รูปท่ี 12.8 จากนั้นคลิก OK ก็จะเขา้สู่
ขั้นตอนการติดตั้งไดร์ฟเวอร์ 
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รูปท่ี 12.8 แสดงท่ีอยูไ่ฟลไ์ดร์ฟเวอร์ 
 
5. เม่ือการติดตั้งไดร์ฟเวอร์เสร็จเรียบร้อยท าการคลิก Finish  รูปท่ี 12.9 
 

 
 

รูปท่ี 12.9 แสดงการติดตั้งเสร็จเรียบร้อย 
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6. เม่ือท าการติดตั้งในขั้นตอนน้ี จะมีหนา้ต่างแสดงให้ท าการติดตั้งไดร์ฟเวอร์อีกคร้ัง ให้
ท าการติดตั้งไดร์ฟเวอร์ดังขั้นตอนท่ีผ่านมาเพื่อท าการติดตั้ งไดร์ฟเวอร์อีกคร้ังก็จะ
สมบูรณ์ 
 
7. เม่ือท าการติดตั้งไดร์ฟเวอร์ USB AVR ISP เสร็จแลว้ ขั้นตอนต่อมาจะตอ้งท าการตั้งค่า
ฮาร์ดแวร์ใหม่ โดยเขา้ไปท่ี Start->Control Panel->System->Hardware->Device Manager 
แสดง รูปท่ี 12.10  
 

 
 

รูปท่ี 12.10 แสดงการติดตั้งฮาร์ดแวร์ 
 

8. พิจารณาในส่วนของ Port และตรวจสอบ Com Port ของ USB Serial Port เป็นพอร์ตใด 
ซ่ึงปกติตอ้งค่าใหอ้ยูใ่นระหวา่ง COM2-COM9  รูปท่ี 12.11 
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รูปท่ี 12.11 แสดง Com Port ของ USB Serial Port 
 
9. เม่ือพิจารณาต าแหน่งของ COM พอร์ตไม่ได้อยู่ระหว่าง COM2-COM9 ให้ท าการ
แกไ้ขให้อยูใ่นระหวา่งค่าน้ี โดยถา้ตอ้งการเปล่ียนใหค้ลิกขวา USB Serial Port แลว้เลือก 
Properties  รูปท่ี 12.12 
 

 
 

รูปท่ี 12.12 แสดงคุณสมบติัของพอร์ต 
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10. เลือกท่ี Port Setting -> Advanced เพื่อท าการเปล่ียน Port รูปท่ี 12.13 
 

 
 

รูปท่ี 12.13 แสดงการก าหนดพอร์ต 
 

11. ท าการเปล่ียน Port ให้อยูใ่นระหวา่ง COM2-COM9 ท าการคลิก OK และให้รีสตาร์ท
คอมพิวเตอร์ใหม่  รูปท่ี 12.14 

 

 
 

รูปท่ี 12.14 แสดงการก าหนดพอร์ตเป็นล าดบัท่ี 8 
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การพฒันาโปรแกรมโดยใช้ AVR Studio 
 
1. เรียกโปรแกรม AVR Studio 4 มาใชง้าน  รูปท่ี 12.15 

 

 
 

รูปท่ี 12.15 แสดงการเรียกโปรแกรม AVR Studio 4 
 
2. แสดงหนา้ต่างโปรแกรม AVR Studio 4 รูปท่ี 12.16 
 

 
 

รูปท่ี 12.16 แสดงหนา้ต่างโปรแกรม AVR Studio 4 
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3. การสร้างงานหรือโปรแกรมใหม่ โดยเขา้ไปท่ี Project->New Project เพื่อท าการสร้าง
โปรแกรมใหม่ จากนั้นจะข้ึนหน้าต่างข้ึนมา รูปท่ี 12.17 ให้ท าการเลือก Tool ท่ีจะใช้ใน
การพฒันาโปรแกรม โดยถา้เขียนดว้ยภาษาซีใหค้ลิกเลือกท่ี AVR GCC 

 

 
 

รูปท่ี 12.17 แสดงการสร้างงานของ AVR Studio 4 
 

4. ท าการตั้งช่ือ Project ท่ีสร้างข้ึน รูปท่ี 12.18 ให้เลือกสถานท่ีเก็บโปรเจ็ค ท่ี Location 
จากนั้นคลิก Next 
 

 
 

รูปท่ี 12.18 แสดงช่ือของโปรเจค็ 
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5. ใหเ้ลือก Debug platform เป็น JTAGICE mkll และเลือกเบอร์อุปกรณ์เป็น ATmega128 
ซ่ึงเป็นหน่วยประมวลผลหลกัของหุ่นยนต ์ รูปท่ี 12.19 

 

 
 

รูปท่ี 12.19 แสดงการเลือกไมโครโปรเซสเซอร์ 
 

6. คลิก Finish AVR Studio 4 จะสร้างพื้นท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรม รูปท่ี 12.20 
 

 
 

รูปท่ี 12.20 แสดงพื้นท่ีในการเขียนโปรเจค็ใหม่  
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7. ท าการตั้ งค่าโปรเจ็คโดย ให้คลิกท่ี Project -> Configuration Option ก่อนจะท าการ
เร่ิมตน้เขียนโปรแกรม  รูปท่ี 12.21 

 

 
 

รูปท่ี 12.21 แสดงการก าหนดคุณสมบติัโปรเจค็ 
 

8. ตั้งค่า Frequency ใหใ้ส่ค่าความถ่ีท่ีใชใ้นตวัหุ่นยนต ์ใชค้ริสตลั 8 MHz รูปท่ี 12.22 
 

 
 

รูปท่ี 12.22 แสดงการก าหนดความถ่ีใหก้บัหุ่นยนต ์
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9. จากนั้นท าการบนัทึกโปรเจค็ รูปท่ี 12.23 
 

 
 

รูปท่ี 12.23 แสดงการบนัทึกโปรเจค็ 
 

10. ให้คลิกท่ีแท็ป Source File ทางดา้นซ้ายมือของตวัโปรแกรม เลือกไฟล์ท่ีเป็น main.c 
(ช่ืออาจเปล่ียนไดต้รงสร้างโปรเจ็คคร้ังแรก) เพื่อเร่ิมตน้การเขียนโปรแกรม รูปท่ี 12.24 

 

 
 

รูปท่ี 12.24 แสดงแฟ้มแรกในการเขียนโปรแกรม 
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11. ท าการทดสอบเขียนโปรแกรม รูปท่ี 12.25 เพื่อทดสอบการใชง้าน Compiler  
 

 
 

รูปท่ี 12.25 แสดงโปรแกรมท่ีเขียนดว้ยโครงสร้างภาษาซี 
 

12. เ ม่ือเขียนโปรแกรมเสร็จแล้วให้ท าการ Build โดยกดปุ่ม  หรือเข้าไปท่ี  
Menu->Build  เพื่อท าการคอมไพล ์Source Code  รูปท่ี 12.26 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 12.26 แสดงการคอมไพล ์Source Code 

 

          หรือ 
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13. เม่ือ Build เสร็จถา้ไม่มีขอ้ผิดพลาดก็จะข้ึนขอ้ความแสดงว่าคอมไพล์ส าหรับสังเกต
สัญลกัษณ์หนา้ขอ้ความจะเป็นสีเขียว แต่ถา้มีขอ้ผดิพลาดจะเป็นสีแดง รูปท่ี 12.27 
 

 
 

รูปท่ี 12.27 แสดงผลการ Compiler 
 

14. เม่ือคอมไพล์เสร็จเรียบร้อยและไม่มีขอ้ผิดพลาดโปรแกรมก็จะสร้าง .hex 
ไฟลข้ึ์นมาใหอ้ตัโนมติั เพื่อท่ีจะน าไฟลน้ี์ไปดาวน์โหลดลงไปในหุ่นยนต ์ดงัรูปท่ี 12.28 

 

 
 

รูปท่ี 12.28 แสดงแฟ้มขอ้มูลนามสกุล .hex 
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15. จากนั้นให้ท าการดาวน์โหลด .hex เข้าไปในตวัหุ่นยนต์ โดยในการดาวน์โหลด
โปรแกรมเขา้ไปในตวัหุ่นยนต์จะกระท าผ่าน USB AVR ISP โดยเสียบสายดาวน์โหลด
เขา้ท่ี USB ของคอมพิวเตอร์ และเสียบสายเขา้ท่ีพอร์ต ISP ท่ีดา้นหนา้ของหุ่นยนต ์รูปท่ี 
12.29 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 12.29 แสดงการเช่ือมต่อสาย USB เขา้กบัหุ่นยนต ์
 
 

16. จากนั้ นกดปุ่ม  เพื่อท าการเช่ือมต่อ USB AVR ISP หรือเข้าไปท่ีเมนู Tool 
->Program AVR -> Auto Connect  รูปท่ี 12.30 ซ่ึงจะเป็นการเลือก COM Port ใหอ้ตัโนมติั 
หรือถา้เลือก Connect จะเป็นการเลือกดว้ยตวัเอง โดยจะตอ้งเลือก COM Port ตามหวัขอ้
ท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 
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รูปท่ี 12.30 แสดงการเช่ือมต่อโปรแกรมเขา้กบัหุ่นยนต ์
 
17. เม่ือเช่ือมต่อส าเร็จก็จะข้ึนหน้าต่างซ่ึงจะถามว่าให้อพัเดตซอฟต์แวร์ส าหรับ USB 
AVR ISP หรือไม่ ใหค้ลิก CANCEL  รูปท่ี 12.31 
 

 
 

รูปท่ี 12.31 แสดงการอพัเดตของซอฟตแ์วร์ 
 
 
 
 

 และเลือก   

 



 
 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ [ส านกัพิมพ ์ศสว.] สกลุ ค ำนวนชยั 

 

330 

18. ให้ไปท่ีแทบ Main แล้วเลือกเบอร์ไมโครคอนโทรลเลอร์ในท่ีน้ีให้เลือกเป็น 
ATmega128 รูปท่ี 12.32 

 

 
 

รูปท่ี 12.32 แสดงการเลือกเบอร์ไมโครโปรเซสเซอร์ 
 

19. ให้ไปท่ีแทบ Fuses เพื่อเลือกตั้งค่าส าหรับการดาวน์โหลด “ในส่วนน้ีส าคญัมากถ้า
เกิดตั้งค่าผิดพลาดจะไม่สามารถท าการดาวน์โหลดโปรแกรมลงไปสู่หุ่นยนตไ์ดอี้ก” ให้
ท าการตรวจสอบการตั้งค่าใหต้รง รูปท่ี 12.33 และรูปท่ี 12.34 เท่านั้น 
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รูปท่ี 12.33 แสดงการก าหนดค่า ใน Fuse หนา้แรก 
 

 
 

รูปท่ี 12.34 แสดงการก าหนดค่า ใน Fuse หนา้สอง 
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20. ใหไ้ปท่ีแทบ Program เพื่อท าการเลือกไฟล ์.hex ท่ีเราคอมไพลเ์สร็จแลว้ในช่อง Input 
HEX File รูปท่ี 12.35 และรูปท่ี 12.36 
 

 
 

รูปท่ี 12.35 แสดงการก าหนดไฟล ์.hex ใหก้บัหุ่นยนต ์หนา้แรก 
 

 
 

รูปท่ี 12.36 แสดงการก าหนดไฟล ์.hex ใหก้บัหุ่นยนต ์หนา้สอง 
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21. ให้คลิกท่ี Program เพื่อท าการดาวน์โหลดไฟล์ไปในหุ่นยนต ์เม่ือท าการดาวน์โหลด
เสร็จแล้วให้ถอดสายท่ี Port ISP ออก จากนั้ นสามารถท่ีจะทดสอบการท างานของ
โปรแกรมไดท่ี้ตวัหุ่นยนต ์
 

สรุป 
  
ภาษาซีมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมให้ท าการประมวลผล ไม่เพียงทางด้าน
คณิตศาสตร์เท่านั้น แต่ยงัสามารถน ามาประยุกต์ใช้ในดา้นดิจิตอล ในการค านวณลอจิก
ได้ด้วย ดงันั้นผูเ้ขียนโปรแกรมท่ีมีความรู้ด้านสมการบลูลีนกบัโลจิกเกต สามารถน า
ความรู้ดงักล่าวมาเป็นพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมแกปั้ญหาดา้นดิจิตอลไดเ้ป็นอย่างดี 
และความสามารถท่ีโดดเด่นของโปรแกรมภาษาซี คือการเขียนโปรแกรมในการควบคุม
พอร์ทอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ให้เป็นช่องทางในการับขอ้มูลจากภายนอก และส่งผลการ
ประมวลผลออกสู่ภายนอกดว้ยพอร์ทของคอมพิวเตอร์ นั้นท าให้การควบคุมการเช่ือมต่อ
คอมพิวเตอร์ ไม่วา่เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้า หรือการควบคุมหุ่นยนตส์ามารถควบคุมได ้สะดวก
และเป็นท่ีนิยมจากอดีตจนถึงปัจจุบนั 
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