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บทท่ี 3 

ตวัด ำเนินกำรและนิพจน์ทำงคณติศำสตร์ 
 
 
การน าเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาช่วยในการท างานของมนุษย ์โดยการเขียนโปรแกรมสั่งให้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานทุกภาษารวมทั้ งภาษาซี การค านวณทางคณิตศาสตร์ เป็น
ส่ิงจ าเป็นต่อการท างานของคอมพิวเตอร์ ท่ีตอ้งท าการค านวณอย่างถูกตอ้งและรวดเร็ว 
ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์และนิพจน์ทางคณิตศาสตร์ รวมทั้งเคร่ืองหมายการกระท า
การต่างๆ เป็นส่ิงส าคญัในการท าให้การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์สามารถแกปั้ญหา
โจทยไ์ดส้ าเร็จ ซ่ึงในภาษาซีได้มีตวัด าเนินการดงัน้ี ตวัด าเนินการก าหนดค่า  (assignment 
operator) ตวัด าเนินการคณิตศาสตร์ (arithmetic operators) ตัวด าเนินการเปล่ียนชนิด
ข้อมูล  ( type cast operator) ตัวด า เ นินการเชิงสัมพันธ์  (relational operator) และตัว
ด าเนินการเชิงตรรกะ (logical operator) 
  
ในการท างาน ขอ้มูลท่ีกระท ากบัตวัด าเนินการ ถูกเรียกวา่ตวัถูกด าเนินการ (operand) ใน
การท างานของภาษาซี การกระท าของตัวด าเนินการมี 2 ลักษณะด้วยกันคือ มีตวัถูก
ด าเนินการ 2 ตวั กบัมีตวัถูกด าเนินการ 1 ตวั 
 

ตัวด ำเนินกำรก ำหนดค่ำ 
  
ภาษาซีตวัด าเนินการ (Steven และ Lutfar, 2006) (Brian W. K., Online) ในการก าหนดค่า
สามารถท าไดด้ว้ยเคร่ืองหมายเท่ากบั (=) โดยการก าหนดค่าทางขวามือ (expression) ของ
เคร่ืองหมายเท่ากบั ไปเก็บยงัทางซ้ายมือ (Identifier) ของเคร่ืองหมายเท่ากบั ดงัรูปแบบ
คือ 
 Identifier = expression  
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โดยทัว่ไป Identifier เป็นตวัแปรท่ีรับค่าท่ีถูกก าหนดจาก expression ท่ีเป็นค่าคงท่ีหรือ
เป็นนิพจน์ท่ีมีความซบัซอ้น เช่น 
 
a = 10    //การก าหนดใหค้่าตวัแปร a มีค่าเป็นจ านวนเตม็เท่ากบั 10 
 
result = 0.99  // การก าหนดใหค้่าตวัแปร result มีค่าทศนิยมเท่ากบั 0.99 
 
r = s    //การก าหนดใหค้่าในตวัแปร s ไปเก็บในตวัแปร r 
  
total = receive * 0.7 //การก าหนดใหค้่าตวัแปร total มีค่าเท่ากบัผลการค านวณกนั

คูณระหวา่งตวัแปร receive กบัค่าคงท่ีทศนิยม 0.7 
  
square = (base * height) * 0.5  //การก าหนดใหค้่าตวัแปร square มีค่าเท่ากบัผลการ

ค านวณกนัของตวัแปร base คูณกบัตวัแปร height แลว้
ผลคูณท าการคูณกบัค่าค่าคงท่ี 0.5 

 
ข้อสังเกต ตวัด าเนินการก าหนดค่าใชเ้คร่ืองหมาย = ส่วนการเปรียบเทียบค่าระหวา่งสอง
ค่าใชเ้คร่ืองหมาย = = เป็นการตรวจสอบค่าดา้นซา้ยมือของเคร่ืองหมาย = = กบัค่าดา้น
ขวามือของเคร่ืองหมายวา่มีค่าเท่ากนัหรือไม่ ซ่ึงใหผ้ลการแปลความหมายของภาษาซี 
ระหวา่งเคร่ืองหมาย = กบั = = แตกต่างกนัอยา่งส้ินเชิง 
 
 
 
 
กำรเขียนตัวด ำเนินกำรก ำหนดค่ำแบบลดั 
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การก าหนดค่าให้กบัตวัแปรท่ีอยู่ด้านซ้ายของตวัด าเนินการก าหนดค่า (=) ด้วยนิพจน์
ดา้นขวา ท่ีมีตวัแปรทางดา้นซา้ยอยูด่ว้ย โดยก าหนดเป็นรูปแบบดงัน้ีคือ 
  
 ตัวแปรด้านซ้าย = นิพจน์ทางด้านขวาทีม่ีตัวแปรด้านซ้ายอยู่ด้วย 
  
ตวัด าเนินการแบบลดั มีดงัน้ี +=, -=, *=, /=, %=, >>=, <<=, &=, |= และ ^=  
 
เช่น  var = var+2  ก าหนดนิพจน์แบบทางลดัไดเ้ป็น  var/=2 
 i = i +1  ก าหนดนิพจน์แบบทางลดัไดเ้ป็น  i+=1 
 j = j>>1  ก าหนดนิพจน์แบบทางลดัไดเ้ป็น  j>>=1 
  

ตัวด ำเนินกำรทำงคณติศำสตร์ 
  
ภาษาซีมีเคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ 5 ชนิดดงัท่ีแสดงในตาราง 3.1  
 
ตำรำงที ่3.1 ตวักระท าทางคณิตศาสตร์ 
 

ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ความหมาย 
+ 
- 
* 
/ 

% 

บวก 
ลบ 
คูณ 
หาร 

หารคิดเฉพาะเศษ 
 
 

ในการค านวณทางคณิตศาสตร์ของตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ของเคร่ือง บวก ลบ คูณ 
และหาร เป็นการกระท าทางคณิตศาสตร์ทัว่ไป ยกเวน้เคร่ืองหมาย % เป็นตวัด าเนินการ
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ทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียกวา่ มอดูลสั (modulus operator) ภาษาซีตีความหมายของการ          
มอดูลสั เป็นการหารคิดเศษ หมายความวา่ การใหผ้ลการหารของเลขสองจ านวนเป็นค่า
ของเศษของการหาร เช่น 10 % 3 ผลลพัธ์ไดเ้ท่ากบั 1 เพราะ 10 หารดว้ย 3 ผลการหารได ้
3 โดยไดผ้ลมอดูลสัท่ีน าผลเศษมาตอบเป็น 1 ดงัตวัอยา่งต่อไป 
ตัวอย่ำงที ่3.1 ก าหนดใหต้วัแปร x เป็นตวัแปรจ านวนเตม็มีค่าเท่ากบั 9 และตวัแปร y เป็น
ตวัแปรจ านวนเตม็มีค่าเท่ากบั 2 มีการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ และมีผลการการ
ด าเนินการดงัน้ี 
 

นิพจน์ ผลการด าเนินการ 
x + y 11 
x – y 7 
x * y 18 
x / y 4.5 

x % y 1 
 
 

 

ก าหนดใหต้วัแปร x1 เป็นตวัแปรทศนิยมมีค่าเท่ากบั 15.5 และตวัแปร x2 เป็นตวัแปร
ทศนิยมมีค่าเท่ากบั 2.0 มีการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ และมีผลการการด าเนินการดงัน้ี 
 

นิพจน์ ผลการด าเนินการ 
x1 + x2 17.5 
x1 - x2 13.5 
x1 * x2 31 
x1 / x2 7.75 
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ก าหนดใหต้วัแปร y1 และ y2 เป็นตวัแปรอกัขระเก็บค่า  S ตามล าดบัและ K ตามล าดบั (ใช้
ตารางท่ี 2.1 แสดงชุดตวัอกัขระแอสกี [เลขฐาน 10] : S = 83, K = 75, 9 = 57) โดยทางผล
การด าเนินของตวัแปรทั้งสอง แสดงดงัน้ี  
 

นิพจน์ ผลการด าเนินการ 
y1 83 
y1 + y2 83 + 75 = 158 
y1 + y2 +2 83 + 75 + 2 = 160 
y1 + y2 + ‘9’ 83 + 75 + 57 = 217 

 
ตัวอย่ำงโปรแกรมภำษำซี 

#include <stdio.h> 
void main( )  
{ 

int x, y, z; 
printf("Enter X value : "); 
scanf("%d", &x); 
printf("Enter Y value : "); 
scanf("%d", &y); 
z = x + y; 
printf("Summary of X and Y is %d", z); 
getch(); 

} 
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ผลการท างานของโปรแกรม ดงัน้ี 
 

 
 
ตัวอย่ำงที ่ 3.2 ก าหนดใหต้วัแปร r เป็นตวัแปรจ านวนเตม็มีค่าเท่ากบั 7 ตวัแปร s               
เป็น ตวัแปรทศนิยมมีค่าเท่ากบั 5.5 และตวัแปร t เป็นตวัแปรอกัขระมีค่าเท่ากบั w            
(ตวัอกัขระแอสกี [เลขฐาน 10]: w = 119)  การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ และมีผลการ
ด าเนินการดงัน้ี 
 
 
นิพจน์ ผลการด าเนินการ ชนิดขอ้มูล  

r + s 7 + 5.5 = 12.5 double  

r – t 7 + 119 = 126 int  

r + t – ‘0’ 7 + 119 – 48 = 78 int  

(r + t) – (2 * s / 5) (7 +119) – (2 * 5.5 / 5) = 123.8 double  
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ตัวด ำเนินกำรเปลีย่นชนิดข้อมูล (Type Cast Operator) 
 
ในการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ของขอ้มูลชนิดตวัเลขหรือชนิดตวัอกัขระ ในบางกรณี
อาจตอ้งการท าการเปล่ียนชนิดขอ้มูล เพื่อความถูกตอ้งของนิพจน์ในการเขียนโปรแกรม 
ในภาษาซีสามารถท าไดโ้ดยการช่ือชนิดของขอ้มูลท่ีตอ้งการเปล่ียนไวใ้นวงเล็บ ก่อน
หนา้นิพจน์หรือตวัแปร (Alexander, A. ,Online) ดงัรูปแบบดา้นล่าง 
  
(data type) expression 
  
โดย data type คือ ชนิดขอ้มูลท่ีตอ้งการเปล่ียน, expression คือ นิพจน์หรือตวัแปรท่ีเปล่ียน 
 
ตัวอย่ำงที ่ 3.3 ก าหนดใหต้วัแปร s เป็นตวัแปรทศนิยมมีค่าเท่ากบั 5.5 ตอ้งการให้การ
ด าเนินการทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกตอ้ง   
 
((int s) % 2) 
 
เป็นการเปล่ียนชนิดขอ้มูล  s ใหเ้ป็นชนิด int ไดด้ว้ยค าสั่ง (int s) มีผลท าใหข้อ้มูลในตวั
แปร s มีค่าเป็นจ านวนเตม็คือ 5 และน า 2 มาท าการมอดุลสั การด าเนินการทาง
คณิตศาสตร์ ไดผ้ลลพัธ์เป็น 1  
 
ตัวอย่ำงที ่ 3.4 ก าหนดให้ตวัแปร r เป็นตวัแปรจ านวนเต็มมีค่าเท่ากบั 7 ตวัแปร s เป็นตวั
แปรทศนิยมมีค่าเท่ากบั 8.5 นิพจน์คณิตศาสตร์ดงัน้ี   
 
(r + s) % 2 
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เป็นนิพจน์ท่ีผดิดว้ย (r + s) เม่ือมีผลการด าเนินทางคณิตศาสตร์ จะใหผ้ลของชนิดขอ้มูล
เป็นทศนิยมไม่ใช่จ านวนเตม็ ดงันั้นน ามา 2 มามอดุลสั ไม่สามารถด าเนินการได ้ จึงตอ้ง
ท าการเปล่ียนนิพจน์ให้เป็นชนิดจ านวนเตม็ก่อนไดด้งัน้ี 
 
( (int) (r + s) ) % 2 
  
นิพจน์ (r + s) ตอ้งท าการเปล่ียนชนิดขอ้มูล ใหเ้ป็นชนิด int ไดด้ว้ยค าสั่ง (int) (r + s) มีผล
ท าใหข้อ้มูลในผลการด าเนินคณิตศาสตร์ (int) (r + s) มีค่าเป็นจ านวนเตม็คือ 15 และน า 2 
มาท าการมอดูลสั การด าเนินการทางคณิตศาสตร์ ไดผ้ลลพัธ์เป็น 1  
 
ตวัอยา่งโปรแกรมภาษาซี 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main( ) 
{ 

int x; 
clrscr(); 
x = 2.5 * 2; 
printf("x value is %d", x); 
x = (int)2.5 * 2; 
printf("\nx value is %d", x); 
x = (int)(2.5 * 2); 
printf("\nx value is %d", x); 
getch(); 

} 
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ผลการท างานของโปรแกรม 
 

 
 
ล ำดับกำรประมวล  
  
ในนิพจน์ทางคณิตศาสตร์ล าดบัการประมวลผลมีความส าคญัต่อความถูกตอ้งของการ
ค านวณ โดยนิพจน์ท่ีมีวงเล็บในนิพจน์ จะท าการประมวลผลในวงเล็บเป็นล าดบัแรก มี
วงเล็บหลายวงเล็บจะท าวงเล็บในเป็นล าดบัแรก ในล าดบัถดัมาท าการประมวลผลจาก
เรียงจากซา้ยไปขวาของนิพจน์ และในเคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ จะมีล าดบัการ
ประมวลผลดงัตารางที 3.2 
 
ตำรำงที ่3.2 ล าดบัการประมวลผล 
 

ล าดบัการประมวลผล เคร่ืองหมายทางคณิตศาสตร์ 
1 
2 
3 
4 

++,-- 
- (เคร่ืองหมายลบหนา้ตวัเลข) 

*  /  % 
+  - 

 
 
 



 
 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ [ส านกัพิมพ ์ศสว.] สกุล ค านวนชยั 

 

64 

ตัวอย่ำงที ่3.5 
 
(2+3)*5 = 25    // 2 บวก 3 ได ้5 แลว้น าไปคูณกบั 5 ไดผ้ลลพัธ์ 25 
2+3*5 = 17   // 3 คูณ 5 ได ้15 แลว้บวกกบั 2 ไดผ้ลลพัธ์ 17 
(5+2)*15%4 = 1   // 5 บวก 2 ได ้7 แลว้คูณดว้ย 15 ได ้105 หาร 4  

    ไดผ้ลลพัธ์เหลือเศษ = 1 
  
  
การมอดูลสั (Module : %) หรือ การหารคิดเศษ จะสามารถใชไ้ดก้บัตวัแปรจ านวนเตม็
เท่านั้น แต่ถา้ตอ้งการใชก้บัตวัแปรท่ีไม่เป็นจ านวนเตม็จะตอ้งแปลงใหเ้ป็นจ านวนเตม็ 
  
การกระท าทางคณิตศาสตร์ระหวา่งตวัแปรท่ีต่างชนิดกนัจะท าใหเ้กิดการเปล่ียนชนิดของ
ตวัแปรซ่ึงโดยทัว่ไปถา้ชนิดตวัแปรมีขนาดเล็กกวา่จะถูกเปล่ียนเป็นชนิดของตวัแปรท่ีมี
ขนาดใหญ่กวา่ดงัตารางท่ี 3.3 
 
ตำรำงที ่3.3 ขนาดของชนิดขอ้มูล 
 

ขนาดของชนิดขอ้มูล ชนิดขอ้มูล 
ใหญ่ 

 
 
 
 

  เล็ก 

  long double 
  double 
  float 
  unsigned long 
  long 
  unsigned 

 
 



 
 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ [ส านกัพิมพ ์ศสว.] สกุล ค านวนชยั 

 

65 

 
ตัวด ำเนินกำรเชิงสัมพนัธ์ และตัวด ำเนินกำรเชิงตรรกะ 
  
ตวัด าเนินการเชิงสัมพนัธ์ของภาษาซีมี 4 ตวัด าเนินการ ตวัด าเนินการทั้งส่ีตวัมีล าดับ
ความส าคญัเท่าๆ กนั แต่ล าดบัความส าคญัต ่ากว่า ตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ การ
ท างานของกลุ่มตวัด าเนินการเชิงสัมพนัธ์จะมีล าดบัการท างานจากซ้ายไปขวาตามล าดบั
ของตวัด าเนินการสเชิงสัมพนัธ์ ตวัด าเนินการเชิงสัมพนัธ์ ดงัแสดงตารางท่ี 3.4 

 
ตำรำงที ่3.4 ตวัด าเนินการเชิงสัมพนัธ์ 
 

ตวัด าเนินการ ความหมาย 
> 

>= 
< 

<= 

มากกวา่ 
มากกวา่หรือเท่ากบั 

นอ้ยกวา่ 
นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 

  
ตวัด าเนินการท่ีมีการท างานคลา้ยการกบัการท างานของ ตวัด าเนินการสัมพนัธ์ มี 2 ตวั
ด าเนินการ เรียกวา่ ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ ดงัตารางท่ี 3.5 
 
ตำรำงที ่3.5 ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ 

 
ตวัด าเนินการ ความหมาย 

== 
!= 

เท่ากบัหรือเท่ากนั 
ไม่เท่ากบัหรือไม่เท่ากนั 
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ดงันั้นตวัด าเนินการในกลุ่มเชิงสัมพนัธ์ มี 6 ตวัด าเนินการ ใชใ้นการสร้างนิพจน์ทาง
ตรรกะ ใชแ้ทนผลการด าเนินนิพจน์ทดสอบเง่ือนไขวา่ เป็นจริง (true) แสดงค่าเป็น 1 
(หน่ึง) และถา้ผลการทดสอบเง่ือนไขเป็นเท็จ (false) แสดงค่าเป็น 0 (ศูนย)์ 
 
ตัวอย่ำงที่ 3.6 
  
ในการเขียนโปรแกรมก่อนด าเนินการดว้ย ตวัด าเนินการเชิงสัมพนัธ์ ตอ้งก าหนดค่า
ใหก้บัตวัแปรก่อนประมวลผลดงัน้ี ให ้ q = 10, r = 5, s = 0 
 

นิพจน์ การแปลความหมาย ค่า 
s  < q – r 
q / r < s 

s + r == q-5 
s – r == s + r 

q >= r * 2 
r <= s 

s – r != s + r 

จริง 
เทจ็ 
จริง 
เทจ็ 
จริง 
เทจ็ 
จริง 

1 
0 
1 
0 
1 
0 
1 

 
ตัวอย่ำงที่ 3.7 
  
เป็นตวัอยา่งท่ีท าการเปรียบเทียบ ขอ้มูลในตวัแปรท่ีต่างชนิดกนั ระหวา่งตวัแปรท่ีเป็น
จ านวนเตม็ i มีค่าเท่ากบั 7  ตวัแปรทศนิยม f มีค่าเท่ากบั 5.5  ตวัแปรอกัขระ (แอสกี) c 
เก็บตวัอกัขระ ‘z’ โดยในกลุ่มของตวัแปรท่ีตวัเลขตอ้งท าการแปลงชนิดขอ้มูลใหมี้ชนิด
เดียวกนั ดงัหวัขอ้  ตวัด าเนินการเปล่ียนชนิดขอ้มูล ในการเขียนโปรแกรม 
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นิพจน์ การแปลความหมาย ค่า 

‘A’ == 65 
( f + i) <= 5 

f > 5 
c  != ‘s’ 

c  == 122 

จริง 
เทจ็ 
จริง 
จริง 
จริง 

1 
0 
1 
1 
1 

 
ตัวอย่ำงโปรแกรมภำษำซี  

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main( ) 
{ 

int x, y; 
clrscr(); 
printf("Enter X : "); 
scanf("%d", &x); 
printf("Enter Y : "); 
scanf("%d", &y); 
printf("X > Y is %d", x>y); 
getch(); 

} 
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ผลการท างานของโปรแกรม 
 

 
 
ตัวด ำเนินกำรเชิงตรรกะ (logical operator) 
  
ตวัด าเนินการเชิงตรรกะ เป็นเคร่ืองหมายตวักระท าท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบและตดัสินใจ
โดยเง่ือนไขตั้งแต่ 2 เง่ือนไขข้ึนไปมาเปรียบเทียบกนั ซ่ึงผลท่ีไดจ้ากการเปรียบเทียบจะ
ไดผ้ลเป็น 2 กรณี คือ จริง (true) จะใหค้่าเป็น 1 และเทจ็ (false) จะใหค้่าเป็น 0 เช่นเดียวกบั
เคร่ืองหมายตวักระท าเปรียบเทียบ เคร่ืองหมายตวักระท าทางลอจิก ตวัด าเนินการเชิง
ตรรกะมีดงัน้ี 
 
ตำรำงที ่3.6 ตวัด าเนินการเชิงตรรกะ 
 

ตวัด าเนินการ ความหมาย 
&& 

|| 
! 

AND 
OR 

NOT 

และ 
หรือ 
นิเสธ 
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การด าเนินการเชิงตรรกะ เป็นการน านิพจน์ท่ีมีผลเป็นตรรกะ มาเช่ือมกบันิพจน์มีผล
ตรรกะอีกประโยค เพื่อตอ้งการทราบผลการด าเนินการนิพจน์ทั้งสองนิพจน์ โดยภาพรวม
มีผลทางตรรกะเป็นอยา่งไร  
 
ตัวอย่ำงที่ 3.8 
  
ก าหนดให ้i เป็นตวัแปรชนิดตวัเลขจ านวนเตม็มีเท่ากบั 7 ให ้f เป็นตวัแปรชนิดทศนิยมมี
ค่าเท่ากบั 5.5 และ ให ้c เป็นตวัแปรอกัขระเก็บค่า ‘z’ มาพิจารณานิพจน์ต่างๆ ดงัน้ี 
 
 

นิพจน์ การแปลความหมาย ค่า 
(f < 11) && (I > 50) 

(i >= f) && (c == 122) 
(f > 15) || ( c == ‘z’) 

(c < 50) || ( i > c ) 
!( (f < 11) && (I > 50) ) 

!( (i >= f) && (c == 122) ) 

เทจ็ 
จริง 
จริง 
เทจ็ 
จริง 
เทจ็ 

0 
1 
1 
0 
1 
0 
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ตัวอย่ำงโปรแกรมภำษำซี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลการท างานของโปรแกรม 
 

 
 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main( ) 
{ 

int x, y, result1,result2; 
clrscr(); 
printf("Enter X : "); 
scanf("%d", &x); 
printf("Enter Y : "); 
scanf("%d", &y); 
result1 = (x==y); 
result2 = (x <=y && (x+y != 0)); 
printf("X == Y is %d", result1); 
printf("\n(x <=y && (x+y != 0) is %d", result2); 
getch(); 

} 
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ตัวด ำเนินกำรเง่ือนไข 
  
ตวัด าเนินการเง่ือนไขเป็นตวัด าเนินการท่ีใชใ้นการตรวจสอบเง่ือนไขของนิพจน์ท่ีมี
รูปแบบ คือ 

   
นิพจน์ท่ี 1 ? นิพจน์ท่ี 2 : นิพจน์ท่ี 3 

  
ในการประมวลผลของภาษาซี ท าการตรวจสอบ นิพจน์ท่ี 1 วา่เป็นจริงหรือไม่ 
  ถา้หากเป็นจริงตวัโปรแกรมภาษาซี สั่งใหท้  าการประมวลผล นิพจน์ท่ี 2 
  แต่หากเป็นเทจ็ตวัโปรแกรมภาษาซี สั่งใหท้  าการประมวลผล นิพจน์ท่ี 3 
 
ดงัตวัอยา่ง 
 
  min = (a < b) ? a : b; 

  
การด าเนินของจะท าการเปรียบเทียบค่า a กบั ค่า b วา่ค่า a มีค่านอ้ยกวา่ b จริงหรือไม่ 
  ถา้หากเป็นจริง ค่า min มีค่าเท่ากบั a 
  แต่หากเป็นเทจ็ ค่า min มีค่าเท่ากบั b 
 
ตัวอย่ำงโปรแกรมภำษำซี  
  
โปรแกรมสั่งให้มีการรับขอ้มูลจ านวนเต็ม 2 จ  านวนจากผูใ้ช้งานก าหนดค่า x กบั y ถ้า
หากค่า x มากกวา่ให้แสดงขอ้ความวา่ X more than Y แต่ถา้หากไม่ใช่ให้แสดงขอ้ความ
วา่ X not more than Y 
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ผลกำรท ำงำนโปรแกรม 
 

 
 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main( ) 
{ 

int x, y; 
clrscr(); 
printf("Enter X : "); 
scanf("%d", &x); 
printf("Enter Y : "); 
scanf("%d", &y); 
(x > y) ? printf("X more than Y") : printf("X not more than Y"); 
getch(); 

} 
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ตัวด ำเนินกำรระดับบิต (bit operator) 
  
โปรแกรมภาษาซีมีข้อท่ีแตกต่างจากภาษาอ่ืน คือ ความสามารถในการใช้ค  าสั่งได้
ใกลเ้คียงกบัภาษาแอสเซมบลี ซ่ึงสามารถใช้ควบคุมติดต่อกบัอุปกรณ์ทางฮาร์ดแวร์ได้ 
และยงัสามารถใชก้บัการค านวณทางคณิตศาสตร์ของเลขฐานสองได ้โดยสามารถท าการ
ทดสอบแต่ละบิตของตวัแปรเลขจ านวนเต็มและอกัขระได้ ตวัด าเนินการระดบับิต ดงั
ตารางท่ี 3.7 
 
ตำรำงที ่3.7 แสดงตวัด าเนินการระดบั 
 

ตวัด าเนินการ ความหมาย 
& 
| 
^ 

<< 
>> 
~ 

AND 
OR 

Exclusive OR 
เล่ือนซา้ย (Shift Left) 
เล่ือนขวา (Shift  Right) 

(One’s complement) 
 
 
ตัวด ำเนินกำรแอนด์ (&) 
  
การประมวลผลของตวัด าเนินแอนด์ เป็นการด าเนินการคลา้ยทางคณิตศาสตร์เคร่ืองหมาย
คูณ คือเม่ืออินพุตขาใดขาหน่ึงเป็นศูนย ์ส่งผลท าให้เอาต์พุตเป็นศูนย ์และถา้อินพุตเป็น
หน่ึงทั้งหมด ส่งผลท าให้เอาต์พุตเป็นหน่ึง ซ่ึงจะมีค่าตารางความจริง (true table) ดัง
ตารางท่ี 3.8  
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ตำรำงที ่3.8 ตารางความจริงของตวัด าเนินการแอนด ์(&) 
 

อนิพุต เอำต์พุต 

A B A & B 
0 
0 
1 
1 

0 
1 
0 
1 

0 
0 
0 
1 

 
 

ตัวตัวด ำเนินกำรออร์ ( | ) 
  
การประมวลผลของตวัด าเนินออร์ เป็นการด าเนินการคลา้ยทางคณิตศาสตร์เคร่ืองหมาย
บวก คือเม่ืออินพุตขาใดขาหน่ึงเป็นหน่ึง ส่งผลท าให้เอาตพ์ุตเป็นหน่ึง และถา้อินพุตเป็น
ศูนยท์ั้งหมด ส่งผลท าใหเ้อาตพ์ุตเป็นศูนย ์ซ่ึงจะมีค่าตารางความจริง (true table) ดงัตาราง
ท่ี 3.9  
 
ตำรำงที ่3.9 ตารางความจริงของตวัด าเนินการออร์ (|) 
 

อนิพุต เอำต์พุต 

A B A | B 
0 
0 
1 
1 

0 
1 
0 
1 

0 
1 
1 
1 
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ตัวด ำเนินกำรเอก็ซ์คลูซีฟออร์ ( ^ ) 
  
การประมวลผลของตวัด าเนินเอ็กคลูซีฟออร์ เป็นการด าเนินการใช้ในการเปรียบเทียบ
ขอ้มูล คือเม่ืออินพุตเหมือนกนัทั้งหมด ส่งผลท าใหเ้อาตพ์ุตเป็นศูนย ์และถา้อินพุตเป็นไม่
เหมือนกนั ส่งผลท าให้เอาต์พุตเป็นหน่ึง ซ่ึงจะมีค่าตารางความจริง (true table) ดงัตาราง
ท่ี 3.10 
  
ตำรำงที ่3.10 ตารางความจริงของตวัด าเนินการเอก็ซ์คลูซีฟออร์ ( ^ ) 
 

อนิพุต เอำต์พุต 

A B A ^ B 
0 
0 
1 
1 

0 
1 
0 
1 

0 
1 
1 
0 

 
ตัวอย่ำงโปรแกรมภำษำซี 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main() 
{ 
 int c,d; 
 clrscr(); 
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ผลกำรท ำงำนของโปรแกรม 
 

 
 
 
 
 

ต่อจากดา้นบน 
c = 'A'; // 41(Hexadicimal) => 0100 0001(Binary) 

 d = 'B'; // 42(Hexadicimal> => 0100 0010(binary) 
 printf("The character A in Hexadecimal = %x\n",c); 
 printf("The character B in Hexadecimal = %x\n",d); 
 printf("A bitwise AND B = %x\n",c&d); //0100 0000 
 printf("A bitwise OR B = %x\n",c|d); //0100 0011 
 printf("A bitwise XOR B = %x\n",c^d); //0000 0011 
 getch(); 
} 
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ตัวด ำเนินเล่ือน : ซ้ำย (<<) และขวำ (>>) 
  

ตวัด าเนินการเล่ือน จะใชใ้นการเล่ือนบิตของไบนารีจากซา้ยไปขวา (>>) และจากขวาไป
ซา้ย (>>) 
 
 

Express_1 << Express_2 
   Express_1 >> Express_2 
 
Express_1 แทนตวัเลขท่ีตอ้งการจะเล่ือนท่ีละบิต 
Express_2 แทนจ านวนบิตท่ีตอ้งการจะเล่ือน 

 
ตวัอยา่งโปรแกรมภาษาซี 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main() 
{ int c,d; 
 clrscr(); 
 c = 'A'; // 41(Hexadicimal) => 0100 0001(Binary) 
 printf("The character A in Hexadecimal = %x\n",c); 
 d = c << 1; // 82 (Hexadicimal) => 1000 0010(Binary) 
 printf("After left shift 1 bit = %x\n",d); 
 d = c >> 1; // 20 (Hexadicimal) => 0010 0000(Binary) 
 printf("After right shift 1 bit = %x\n",d); 
 getch(); 
} 
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ผลกำรท ำงำนของโปรแกรม 
 

 
 
ตัวด ำเนินกำรคอมพลเีมนต์ (~) 
 
เป็นตวัด าเนินการในการกลบับิตทั้งหมดให้เป็นตรงกนัขา้ม จากค่าบิต 0 เป็น 1 และจาก 1 
เป็น 0 เช่น ถา้ก าหนด 
 

  x = 11110000 10100101 
~x = 00001111 01011010 

 
ตัวด ำเนินกำรยูนำรี  
  
ภาษาซีมีกลุ่มของตัวด าเนินการซ่ึงใช้กับตัวถูกด าเนินการเพียงตัวเดียว จึงเรียกตัว
ด าเนินการ ว่าตัวด าเนินการยูนารี เป็นการเพิ่มค่า และลดค่าท่ี 1 ค่า เข้าไปในตวัถูก
ด าเนินการ โดยการเขียน ++i เป็นการเพิ่มค่าท่ีละ 1 ให้กบัตวัแปร i และถา้เขียน --j เป็น
การลดค่าท่ีละ 1 ออกจากตวัแปร j การเขียนสามารถเขียนได ้2 รูปแบบ คือ 
 น าเคร่ืองหมาย ++ หรือ – อยูห่นา้ตวัด าเนินการ 
 น าเคร่ืองหมาย ++ หรือ – อยูห่ลงัตวัด าเนินการ 
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ตวัอยา่งเช่น ก าหนดให ้x = 1 
 
 z = x++ 
 
หมายความว่า หลังท างานค าสั่งน้ี x=1 และ z = 2 (หมายเหตุ x จะเท่ากับ 2 เม่ือมีการ
ประมวลผลอีกรอบ) 
 
สามารถเขียนไดอี้กรูปแบบ 
 
 z = ++x 
 
หลงัการประมวลผลค าสั่งน้ี ค่าของตวัแปร z และ x มีค่าเท่ากนัคือ 2 ทั้งสองตวัแปร  
 
สรุป 
  
การค านวณของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จะท าการประมวลผล จากนิพจน์ ทางคณิตศาสตร์ 
หรือเรียกว่า สมการ ในการด าเนินการสมการเคร่ืองหมายเท่ากบั (=) เป็นตวัก าหนดผล
การด าเนินการค านวณ กล่าวคือ ค่าทางซ้ายมือของเคร่ืองหมายเท่ากบั เป็นส่วนของการ
เก็บผลการค านวณจากสมการทางขวามือ ของเคร่ืองหมายเท่ากบั นอกจากน้ีในภาษาซีมี 
ตวัด าเนินการกบัตวัถูกด าเนินการเป็นตวัแปรตวัเดียวกนัได ้เรียกวา่ ยูนารี เช่น ค าสั่ง i++ 
เป็นตน้ 
 

------------------------------------------------------------------------- 
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แบบฝึกหัดท้ำยบทที่ 3 
 
ตอนที ่1 จงเติมค าหรือขอ้ความในช่องวา่งต่อไปน้ีใหถู้กตอ้ง 
 

1. ตวัด าเนินการในภาษาซีมีความแตกต่างกบัตวัถูกด าเนินการอยา่งไร 

………………………………………………………………………………………  
2. เคร่ืองหมาย = กบัเคร่ืองหมาย == มีความแตกต่างกนัอยา่งไร 

……………………………………………………………………………………… 
3. จงเขียนตวัด าเนินการแบบลดัมาอยา่งนอ้ย 4 ตวัด าเนินการ 

……………………………………………………………………………………… 
4. อยากทราบวา่ % เป็นตวัด าเนินการใด 

……………………………………………………………………………………… 
5. อยากทราบผลลพัธ์ของนิพจน์ 9%5 มีค่าเท่าใด 

……………………………………………………………………………………… 
6. อยากทราบผลลพัธ์ของนิพจน์ 9/5 มีคา่เทา่ใด 

……………………………………………………………………………………… 
7. ตวัด าเนินการเปลีย่นชนิดข้อมลูมีรูปแบบอยา่งไร 

……………………………………………………………………………………… 
8. อยากทราบวา่ a – a ไดห้รือไม ่

……………………………………………………………………………………… 
 



 
 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ [ส านกัพิมพ ์ศสว.] สกุล ค านวนชยั 

 

81 

9. อยากทราบวา่ ถา้ x = 9.55 เม่ือท าการ ((int x)+10) จะมีค่าเท่าใด 

……………………………………………………………………………………… 
10. อยากทราบวา่ ถา้ x = 9.55 และ y = 5.45 เม่ือท าการ ((int x)+y) จะมีค่าเท่าใด 

……………………………………………………………………………………… 
 
 
ตอนที ่2 จงท าเคร่ืองหมายกากบาท (x) ทบัหนา้ขอ้ท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 

1. อยากทราบวา่เคร่ืองหมาย + มีล าดบัการประมวลผลท่ีเท่าใด 

    ก. 1      ข. 2 
    ค. 3      ง. 4 

2. อยากทราบวา่เคร่ืองหมาย * มีล าดบัการประมวลผลท่ีเท่าใด 

    ก. 1      ข. 2 
    ค. 3      ง. 4 

3. อยากทราบวา่เคร่ืองหมาย / มีล าดบัการประมวลผลท่ีเท่าใด 

    ก. 1      ข. 2 
    ค. 3      ง. 4 

4. อยากทราบวา่เคร่ืองหมาย ++ มีล าดบัการประมวลผลท่ีเท่าใด 

    ก. 1      ข. 2 
    ค. 3      ง. 4 

5. อยากทราบวา่เคร่ืองหมาย % มีล าดบัการประมวลผลท่ีเท่าใด 

    ก. 1      ข. 2 
    ค. 3      ง. 4 
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6. อยากทราบวา่ขอ้ใดเขียนตวัด าเนินการเชิงสัมพนัธ์ผดิ 

    ก. >=      ข. =< 
    ค. >      ง. < 

7. อยากทราบวา่ขอ้ใดเขียนตวัด าเนินการเปรียบเทียบถูกตอ้ง 

    ก. <>      ข. != 
    ค. ><      ง. .> 

8. อยากทราบวา่ขอ้ใดใหค้่าเท่ากบั 1 หรือ true 

    ก.  0 > 10     ข. 0 != 10 
    ค. 10 > 10     ง. 0 > (0/10) 

9. อยากทราบวา่ขอ้ใดใหค้่าเท่ากบั 1 หรือ true 

    ก.  0 > 10 && 10 > 0    ข. 0 != 10 && 10 != 0 
    ค. 10 > 10 || 10 < 10    ง. 0 > (0/10) || 0 = (0/10) 

10. อยากทราบวา่ขอ้ใดใหค้่าเท่ากบั 0 (ศูนย)์ 

    ก.  a | a     ข. A ^ a 
    ค. a ^ a     ง. A & a 
 

………………………………………………………………………………….. 
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ตอนที ่3 จงท าการวเิคราะห์ค าถามและท าการเขียนอภิปรายค าตอบตามท่ีผูอ่้านเขา้ใจโดย
ยดึความถูกตอ้งของเน้ือหาประกอบการบรรยาย 
 

1. ใหผู้อ่้านหาค่าของนิพจน์ ก าหนดให ้a  b และ c เป็นตวัแปรจ านวนเตม็มีค่าดงัน้ี 

8  3  และ -5 ตามล าดบั  

2 * b +3 * (a – c)  
a /b 
a % b  
(a * c) % b  
a * (c % b)    

 
2. จงค านวณหาค่าของนิพจน์ดา้นล่างโดยก าหนดใหมี้จากการประกาศตวัแปร และ

ก าหนดค่าตวัแปรดงัน้ี 

 int i = 8, j =5, k; 
 float x = 0.005, y = -0.01, z; 
 char a, b, c =’c’, d = ‘d’; 
จงค านวณหาค่าของผลลพัธ์ดงัน้ี 

ก. k = (i +j)  
ข. z = (x + y) 
ค. i = j   
ง. k =(x + y)  
จ. k = c   
ฉ. z = i / j 
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3. จงค านวณหาค่าของนิพจน์ดงัต่อไปน้ี 

ก. a = b = c 
ข. i = j = 1.1   
ค. z =k =x  
ง. k =z = x   
จ. i +=2  
ช. y -=x 

 
4. จงค านวณหาค่าของนิพจน์ดงัต่อไปน้ี 

ก. x *=2   
ข. i /=y  
ค. i %=y  
ง. i += (j -2) 
จ. k = (j == 5)? i : j  
ช. k = (j > 5)? i : j   
 

5. จงค านวณหาค่าของนิพจน์ดงัต่อไปน้ี 

ก. z = (x >= 0)? x : 0  
ข. z = (y >= 0)? y : 0  
ค. a = (c < d)? c : d  
ง. i = (j > 0)? j : 0 

 
………………………………………………………………………………….. 
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