
ใบปฏิบตักิารการเขยีนโปรแกรมภาษาซี  

การทดลองที ่1 

 

การเขยีนโปรแกรมภาษาซีเบ้ืองต้น 

 

วตัถุประสงค์ 

 

1. เพื่อใหผู้อ่้านสามารถติดตั้งโปรแกรมภาษาซีได ้
2. เพื่อใหผู้อ่้านสามารถใชง้านภาษาซีได ้
3. เพื่อใหผู้อ่้านสามารถพิมพโ์ปรแกรมตามท่ีก าหนดได ้

 

ความรู้พืน้ฐาน 

 

การติดตั้งโปรแกรม Turbo C 

 ท าการส าเนาแฟ้มขอ้มูลตวัโปรแกรมเทอร์โบซี ของ Borland Turbo 
C (Dennis R., 1971). มาเก็บไวใ้น Drive C: ใน Folder C-Compiler 
แสดงรูปท่ี Lab1.1 

 

 



 

 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ [ส านกัพมิพ์ ศสว.] สกลุ ค านวนชยั 

 

342 

 

 

 

 

 

รูปท่ี Lab1.1 แสดงท่ีอยูโ่ปรแกรมภาษาซี 

 

 ท าการสั่งติดตั้งโปรแกรมภาษาซีโดย ดบัเบิ้ลคลิกท่ีแฟ้มขอ้มูล Install   

รูปท่ี Lab1.2 

 

 

 

 

รูปท่ี Lab1.2 แสดงแฟ้มขอ้มูล Install ส าหรับการติดตั้งโปรแกรม 

 

 โปรแกรมภาษาซีจะถูกติดตั้งลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใน Driver C:        

รูปท่ี Lab1.3 
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รูปท่ี Lab1.3 แสดงการติดตั้งโปรแกรมภาษาซีลงใน C:\TC\BIN 

 

การเรียกโปรแกรม Turbo C มาใช้งาน 

 การเรียกโปรแกรมภาษาซีมาใช้งานสามารถท าได ้2 วิธีคือ สามารถเรียก

ผา่นทางระบบปฏิบติั windows และเรียกผา่นระบบ Command Line  

 การเรียกโปรแกรมภาษาซีโดยผา่นทางระบบปฏิบติั windows สามารถท า

ได้โดยท าการย้าย Folder มาท่ี C:\TC\BIN และท าการ ดับเบิ้ลคลิกท่ี 

แฟ้มขอ้มูล TC รูปท่ี Lab1.4 
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รูปท่ี Lab1.4 แสดงการเรียกโปรแกรมภาษาซีมาใชง้านดว้ยระบบ windows 

 

 การเรียกโปรแกรมภาษาซีโดยเรียกผา่นระบบ Command Line สามารถท า

ไดโ้ดยการยา้ยระบบการสั่งการไปยงั ระบบปฏิบติัการ DOS ท าการคลิก

รูปท่ี Lab1.5 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี Lab1.5 แสดงการเรียกระบบการสั่งการดว้นระบบปฏิบติัการ DOS 
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 ท าการยา้ย Directory ไปยงั C:\TC\BIN ดว้ยค าสั่ง cd\tc\bin และท าการกด

คีย ์Enter เม่ือยา้ยไดส้ าเร็จให้ท าการเรียกโปรแกรมภาษาซี ดว้ยการพิมพ์

ค  าสั่ง tc และกด Enter รูปท่ี Lab1.6 

 

 

 

 

 

รูปท่ี Lab1.6 แสดงการเรียกโปรแกรมภาษาซีโดยเรียกผา่นระบบ DOS 

 

 ไดผ้ลการเรียกโปรแกรมภาษาซีได ้รูปท่ี Lab1.7 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี Lab1.7 แสดงโปรแกรมภาษาซี 
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การทดลองการเขยีนโปรแกรมภาษาซี  

ในการเขียนโปรแกรมด้านล่างมุ่งเน้นให้ผู ้อ่านทราบถึงหลักการการเขียน

โปรแกรมภาษาซีเท่านั้น ผูอ่้านไม่ตอ้งค านึงถึงไวยากรณ์ (จะกล่าวในภายหลงั) 

จากโปรแกรมดา้นล่าง ให้ผูอ่้านฝึกทกัษะในการเขียนโปรแกรมตามโครงสร้าง

ของภาษาซีให้มีความเขา้ใจในเบ้ืองตน้เป็นส าคญัก่อน โปรแกรมด้านล่างเป็น

โปรแกรมการค านวณหาพื้นท่ีวงกลมท่ีสามารถเขียนไดห้ลายรูปแบบ 

ตวัอยา่ง 1.3 โปรแกรมค านวณหาพื้นท่ีวงกลมรูปแบบหน่ึง ใหผู้อ่้านพิมพ์

โปรแกรมลงในโปรแกรมภาษาซี 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#define PI 3.14159 
void main() 
     { 
 clrscr(); 
 float radius,area;                    /*variable declaration*/ 
 float process(float radius); /*function declaration*/ 
 printf(" Radius = ?  "); 
 scanf("%f",&radius); 
 area = process(radius); 
 printf(" Area = %f",area); 
 getch(); 
     }     
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การแปลภาษา (Compiler) เม่ือผูอ่้านพิมพ์โปรแกรมจากตวัอย่างท่ี 1.3 แล้วให้

ผูอ่้านท าการสั่งให้โปรแกรมภาษาซีท าการแปลภาษา โปรแกรมท่ีเขียนและตรวจ

ความถูกตอ้งและท าการแกไ้ขขอ้ผิดพลาดตามการแสดง Error โดยเลือกค าสั่งรูปท่ี 

Lab1.8  

 

 

 

 

 

รูปท่ี Lab1.8 แสดงการสั่งแปลภาษาโปรแกรมท่ีสร้างข้ึน 

 

// ต่อจากดา้นบน 
float process(float r)   //function declaration 
     { 
 float x;              //local variable declaration 
 x = PI * r * r; 
 return (x); 
     } 
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โดยผลการท าการแปลภาษาซี ถา้ไม่มีขอ้ผิดพลาดตวัคอมไพเลอร์จะแสดงกล่อง

ข้อความ (Dialog) แจ้งว่าผลของ Warnings เป็น 0 และผลการตัวสอบความ

ผดิพลาดหรือ errors เป็น 0  รูปท่ี Lab1.9 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี Lab1.9 แสดงผลการแปลผลของโปรแกรม 

 

การส่ังโปรแกรมภาษาซีท างาน (RUN) เม่ือผลการแปลภาษาไม่มีขอ้ผิดพลาดใดๆ 

ขั้นตอนต่อไปเป็นการสั่งให้โปรแกรมภาษาซีท างานโดยแสดงผลการท างานตามท่ี

โปรแกรมเขียนโปรแกรมไดส้ร้างข้ึนโดยการสั่งงาน รูปท่ี Lab1.10 
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รูปท่ี Lab1.10 แสดงขั้นตอนการสั่งใหโ้ปรแกรมท างาน 

 

จากตวัอย่างโปรแกรม 1.3 เป็นโปรแกรมท่ีผูเ้ขียนโปรแกรมได้ก าหนดค่าคงท่ี

สัญลกัษณ์ (symbolic constant) ของ PI ให้มีค่าเท่ากบั 3.14159 ไวใ้นส่วนของ หัว

โปรแกรม (header) เม่ือมีการเรียกใช ้PI ตวัแปลโปรแกรมจะทราบวา่มีการเรียกค่า 

3.14159 มาท าการค านวณ ในโปรแกรมน้ีมีการก าหนดค าอธิบาย (comment) ท่ีให้

ผูอ่้านโปรแกรมเขา้ใจวตัถุประสงคข์องการเขียนค าสั่งเพื่ออะไร ซ่ึงมีการใชท้ััั้ง

สองลักษณะคือ /*ค าอธิบาย*/ และอีกรูปแบบใช้เคร่ืองหมาย //ค  าอธิบาย ใน

โปรแกรมน้ีมีการเขียนโปรแกรมเป็นแบบโครงสร้างคือ มีการนิยามโปรแกรมยอ่ย

(define sub-program) หรือการก าหนดฟังก์ชนั (define function) ท่ีมีช่ือว่า process 

มาใชง้านร่วมกบัโปรแกรมหลกัหรือฟังก์ชนัหลกัท่ีมีช่ือวา่ void main โดยฟังก์ชนั 

process มีการก าหนดอาร์กิวเมนต ์หรือ พามามิเตอร์ (Argument : parameter) ช่ือ r 

ท าหน้าท่ีรับค่ารัศมีจากการเรียกใช้ฟังก์ชนัดว้ยค าสั่ง area = process(radius) และ

ในฟังกช์นั process มีการคือค่าท่ีไดท้  าการค านวณแลว้ตวัแปร x มาใหฟั้งกช์นัหลกั

น าค่ามาแสงผลการท างานของโปรแกรม รูปท่ี Lab1.11 
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รูปท่ี Lab1.11 แสดงผลการท างานโปรแกรมค านวณหาพื้นท่ีวงกลม 

 

จากผลการท างานของโปรแกรมจะแสดง Radius = ? เป็นการรอรับค่าจากผูง้าน

โปรแกรมในท่ีน้ีไดท้  าการกรอกค่ารัศมีท่ีใช้ในการค านวณเป็น 12 ท าให้ผลการ

ค านวณพื้นท่ีวงกลมมีผลลพัธ์เป็น Area = 452.388947 

ให้ผู ้อ่านท าการพิมพ์โปรแกรมตามตัวอย่างดังตัวอย่างท่ี 1.4 แล้วท าการสั่ง

แปลภาษาโปรแกรม พร้อมทั้งสั่งให้โปรแกรมท างาน เพื่อน าผลการท างานของ

โปรแกรมท าการบันทึกผล ลงในหัวข้อผลการทดลองซ่ึงเป็นโปรแกรมการ

ค านวณหาพื้นท่ีวงกลม โดยโปรแกรมน้ีผูใ้ชง้านโปรแกรมสามารถก าหนดจ านวน

คร้ังในการท างานของโปรแกรมได ้ 

 

 

 



 

 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ [ส านกัพมิพ์ ศสว.] สกลุ ค านวนชยั 

 

351 

ตวัอยา่งท่ี 1.4 โปรแกรมค านวณพื้นท่ีวงกลม สามารถใหค้  านวณตามความตอ้งการ

ของผูใ้ชง้านโปรแกรม 

 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#define PI 3.14159 
void main() 
     { 
 clrscr(); 
 float radius,area;                /*variable declaration*/ 
 int count, n;                     /*variable declaration*/ 
 float process(float radius); /*function declaration*/ 
 printf("\nHow many circles ?"); 
 scanf("%d",&n); 
 for (count = 1; count<= n;count++) 
     { 
     printf("Circlles no. %d: Radius = ? ",count); 
     scanf("%f",&radius); 
     area = process(radius); 
     printf(" Area = %f",area); 
     getch(); 
     } 
     } 
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บันทึกผลการทดลอง ให้ผูอ่้านเขียนผลการท างานของโปรแกรม พร้อมอธิบายใน

การกรอกขอ้มูลใหโ้ปรแกรมตามตวัอยา่ง 1.4 น าค่าไปค านวณ 

 

สรุปผลการทดลอง ให้ผูอ่้านท าการสรุปผลการท างานของโปแกรมว่ามีข้อดี/

ขอ้เสีย หรือสามารถน าผลของตวัอยา่งโปรแกรมไปใชป้ระโยชน์ดา้นใด ประยุกต์

พฒันาโปรแกรมต่อดา้นใดไดบ้า้ง 

 

 

 

ต่อจากดา้นบน 

float process(float r)   //function declaration 

     { 

 float x;    //local variable declaration 

 x = PI * r * r; 

 return (x);      

     } 
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อปุกรณ์ 

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2. ระบบอินเทอร์เน็ต ส าหรับการคน้ควา้ 
3. ตวัโปรแกรมภาษาซี 
4. ตวัโปรแกรม CodeBlock 
5. หน่วยความจ าเคล่ือนท่ี (Handy Drive, External Drive) 

 

วธิีการทดลอง 

1. ใหผู้อ่้านด าเนินการติดตั้งโปรแกรมท่ีใชใ้นการเขียนโปรแกรมภาษาซี 
1.1 สามารถติดตั้งโปรแกรมภาษาซีจาก Turbo C ตามขั้นตอน 

ภาคผนวก ก. หรือ 
1.2 สามารถติดตั้งโปรแกรมภาษาซีจากโปรแกรม CodeBlock 

ตามขั้นตอน ภาคผนวก ข. 
2. ให้ผูอ่้านฝึกทดสอบการใช้ เมนูรายการค าสั่งของโปรแกรมท่ีผูอ่้านได้

เลือกท าการติดตั้งในเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
2.1 ทดสอบการเขียนโคด๊สั้น ๆ 
2.2 ทดสอบการสั่งใหโ้ปรแกรมท าการแปลค าสั่ง (Compiler) 
2.3 ทดลองท าการสั่งใหโ้ปรแกรมเร่ิมท างาน (Run) 

3. ให้ผู ้อ่านทดสอบหาจุดผิดพลาดของโปรแกรมและท าการแก้ไขจุด
ผดิพลาดโดยยดึทฤษฎีมาเป็นหลกัในการแกปั้ญหา 

4. ให้ผูอ่้านได้ทดลองท าการป้อนตามท่ีเน้ือหาได้ก าหนด ทั้งส่วนทฤษฎี 
และการทดลอง ใหผ้ลการท างานโปรแกรม ตรงตามท่ีเน้ือหาก าหนด 

5. ใหผู้อ่้านไดท้  าการเขียนผลการทดลองตามก าหนด 
--------------------------------------------- 


